STAROSTWO POWIATU
) WARSZAWSKIEGO ZACHODNIEGO

05-850 Ozaré6w Mazowiecki tel. 22 733-72-00
ul. Poznanska 129/133 fax. 22 733-72-01

Komunikat Organizacyjny Powiatowych Finatéw w Dwa Ognie Usportowione
Szkot Podstawowych

Dziewczat i Chtopcow w kategorii ,,Dzieci”

Organizator: Powiat Warszawski Zachodni
Partner: Centrum Sportu w Btoniu
Uczestnicy: Szkoty Podstawowe Dzieci — Rocznik 2013 i miodsi

(Roczniki 2011-2012 nie uczestniczg w zawodach)

Terminy: Dziewczeta: 13 marca 2024 (sroda) przyjazd ekip 8:30,
start zawodow 9:00
Chtopcy: 14 marca 2024 (piatek) przyjazd ekip 8:30,
start zawodow 9:00
Miejsce: Centrum Sportu w Btoniu
ul. Grodziska 1, 05-870 Btonie
Formuta zawodow: Startuje Mistrz i Vice Mistrz Gminy (dotyczy obydwu kategorii)
Formuta z Mistrzem i Wicemistrzem dotyczy Gmin PWZ gdzie
sg minimum cztery szkoty podstawowe
Obowigzujg:
e prosimy o potwierdzenie udziatu na adres mailowy

aosinski@pwz.pl bgdZz SMS-em na nr telefonu 509 417 812

w terminach:
do 12 marca 2024 r. (wtorek) do godz. 13:00 — dziewczeta
do 13 marca 2024 r. (Sroda) do godz. 13:00 — chtopcy

e przyjazd na zawody bez zgtoszenia jest wykluczony



mailto:aosinski@pwz.pl

e zgtoszenia grupowe (na drukach standardowych) zawierajgce imie i nazwisko, rocznik
powinny by¢ poswiadczone przez dyrektora szkoty i lekarza lub pielegniarke.
Dodatkowo prosze wpisaé nr polisy ubezpieczeniowej szkoty

e zawody mogg by¢ utrwalane za pomoca fotografii i nagran, jesli nie ma zgody na
udostepnianie wizerunku, ktéregos z uczestnikdw prosimy o wczesniejszg informacje

e nalezy wzigc wtasne pitki w celu przeprowadzenia rozgrzewki

e wazne legitymacje szkolne

e w sprawach nie ujetych Regulaminem decyduje Organizator

e opiekunowie ekip odpowiadajg za bezpieczeristwo w grupie

e zarzeczy zgubione podczas trwania turnieju organizator nie odpowiada

e system gry uzalezniony od ilosci druzyn

e opiekunowie ekip odpowiadajg za bezpieczenstwo i zachowanie ucznidéw oraz za

przestrzeganie zasad zwigzanych z zagrozeniem epidemicznym

DWA OGNIE USPORTOWIONE PRZEPISY GRY

1. Gra toczy sie na boisku do pitki siatkowej. Za linig koncowg poruszajg sie matki, ktére nie
mogg podawaé miedzy sobg.

2. Gra odbywa sie pitkg do siatkéwki.

3. Czas gry 2 x 10 min z 2 min przerwa.

4. Zespot sktada sie z 6 zawodnikdw grajacych w polu — 2 matek oraz 2 rezerwowych.

5. Zmiany odbywajg sie w momencie zatrzymania gry — dopuszczalna jest dowolna ilo$é
zmian. Niedozwolona jest zmiana ,,matki” w trakcie trwania meczu. Zmiany ,,matki” mozna
dokonac dopiero w nastepnym meczu.

6. Przed rozpoczeciem gry dokonuje sie losowanie (zespdt, ktéry wygrat losowanie
rozpoczyna gre drugi zespét ma prawo wybrac potowe boiska).

7. Gre rozpoczyna matka podaniem pitki gérg do zawodnika z wtasnego zespotu. Pitka wraca
gorg do matki (po drugim gérnym podaniu mozna zbijaé przeciwnika). Niedozwolone jest
przechwytywanie pitki podczas rozpoczecia gry.

8. Zespdt moze wykonaé na swojej potowie 1 podanie, drugi zawodnik musi



wykonac rzut. Zawodnik, ktéry wykona dwa kroki musi oddac rzut (nie moze podac pitki
innemu zawodnikowi).

9. Zawodnik z pitkg w rekach nie moze zrobi¢ wiecej niz 3 kroki (w trzecim oddaje rzut).
10. Zawodnikowi nie wolno przetrzymywac pitki w rekach dtuzej niz 3 sekundy.

11. Jezeli zawodnik rzucajacy pitke przekroczy linie Srodkowg pitka przechodzi na rzecz
przeciwnika, dotyczy to réwniez przekroczenia linii po oddanym rzucie (gre wznawia sie
podaniem pitki do wiasnego zespotu z tego samego miejsca gdzie nastgpito przekroczenie
linii).

12. Jezeli podczas wykonywania podania lub chwytu pitki we wtasnym zespole pitka lub
zawodnik z pitkg wyjdzie poza linie boczng lub koricowg to zespdl traci pitke (gre
wznawiajg ,,matki” zespotu przeciwnego).

13. Jezeli rzucona pitka przekroczy linie boczng ograniczajgca pole gry (aut) przechodzi ona
na rzecz przeciwnika.

14. Niedozwolona jest gra na czas, czyli przerzuty gérg miedzy ,matkami” a zawodnikami z
pola, jezeli sedzia stwierdzi gre na czas upomina zespodt, a za nastepnym przerzutem
odgwizduje strate pitki.

15. Punkty zdobywa sie poprzez trafienie pitkg zawodnika lub kilku zawodnikéw zespotu
przeciwnego, przy czym pitka po trafieniu musi upas¢ na podtoze (w przypadku gdy odbita
pitka jest ztapana przez zawodnika tego samego zespotu punktu nie przyznaje sie). Jezeli
pitka trafi wiecej niz jednego zawodnika i nastepnie upadnie na podtoze to za kazdego
trafionego zawodnika przyznaje sie jeden punkt. Zdobycie punktu nastepuje réwniez gdy
zawodnik chwytajac pitke przekroczy linie boczng lub koncowa.

16. Rzuty wykonuje sie jedna reka, niedozwolony jest rzut “hakiem” i rzut od dotu.

17. Sedzia liczacy punkty zobowigzany jest podawac gtosno wynik po zdobyciu kazdego
kolejnego punktu (wskazywac wynik na liczydle — zegarze). Zawodnicy mogg zgtaszaé
poprawke co do stanu meczu wytgcznie co do ostatniego stanu wyniku.

18. Klasyfikacja w zawodach ustalana jest kolejno wedtug

a) llosci punktéw (3 pkt — zwyciestwo, 1 pkt — remis, 0 pkt — przegrana);

b) Wyniku bezposredniego pojedynku zainteresowanych zespotéw;

c) Jezeli mecz zainteresowanych zespotow zakonczyt sie remisem to o kolejnosci decyduje
lepsza réznica matych punktéw (zbi¢ zdobytych i utraconych z catego turnieju);

d) Jezeli réznica jest taka sama to decyduje wieksza liczba zbi¢ zdobytych



e) W przypadku 3 lub wiece] zespotow z takg samg iloscig punktéw, tworzy sie tzw. matg
tabele ze spotkan pomiedzy zainteresowanymi zespotami i postepuje sie jak powyze;.
i w miare mozliwosci uwzglednia prosby uczestnikdw. Losowanie prowadzi sie w obecnosci

zainteresowanych.

Sprawe prowadzi Adrian Osinski- tel. 22 733-72-42 e-mail: aosinski@pwz.pl

Administratorem danych osobowych jest Starosta Warszawski Zachodni. Przetwarzamy Panstwa dane osobowe wytgcznie
w celu wykonania zadan Administratora, ktére wynikaja z przepiséw prawa oraz zadan realizowanych w interesie publicznym.
Wiecej informacji znajdziecie Parstwo: https://bip.pwz.pl/683,0chrona-danych-osobowych



